STOPZETTEN BIJ KLEUR/SPRITE IN SCRATCH

Met dit script zorg je ervoor dat de speler stil komt te staan bij de rode grens.
Je zet de speler terug van waar hij vandaan komt. Zo kan de Sprite (Speler)
bijvoorbeeld niet door de muur. In plaats van <raak ik kleur> kun je ook <raak ik Sprite> gebruiken.

Als bewegen met NeemStappen wordt geregeld

Je kiest hier één van de twee opties. Welke hangt af van de manier waarop je het bewegen hebt
geregeld.

e 4 x met aparte blokjes voor pijltjes

e  Of in herhaal met <toets .....ingedrukt> In dat geval hoef je maar 1x <raak ik kleur> te
gebruiken

wanneer pijltie omhoog wordt ingedrukt
richt naar 'm graden
neeny stappen

als  raak ik kleur 7 _dan
nean stappen wordt aangekdikt
: herhaal
;is toets pijltje omhoog  ingedrukt?  dan

wanneer pijlfe omlaag wordt ingedrukt
richt naar graden

nesn stappen

richt naar m graden
3
nean stappen

¥
als raak ik kleur ? dan als toets pijle omlaag ingedrukt? . dan

[ neams stappen richt naar graden
L 3
meam stappen

| *
als toets pijlte rechts ingedrukt? _ dan

richt naar m graden
richt naar m graden b

meam stappen
e m stappen *

als raak ik kleur 7  dan

wanneer pijltje rechts wordt ingedrukt

*
als toets pijlge links  ingedrukt? _ dan

| TRESEAT stappen | richt naar m graden
]
meam stappen

3
wanneer pijlge links  wordt ingedrukt aks raak ik kleur ? dan

richt naar 'm graden
neamn m stappen

als raak ik kdeur E

nean stappen

e stappen




Als bewegen met verander X Y wordt geregeld

als toets pijlge rechts ingedrukt? _ dan

verander x met )
v

als raak ik kleur

L

verander x met E

toets pijlge links ingedrukt?  dan
verander x met E

als raak ik kleur

verander x met a

]
aks toets pijlje omlaag ingedrukt? _dan

verander y met 9
¥

als raak ik kleur
—

verander y met E‘

toets pijlje omhoog ingedrukt? _ dan

verander y met E
[
als raak ik kleur 7 _dan

verander y met E




