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Zwaartekracht en Springen FlappyBird 

ZWAARTEKRACHT EN SPRINGEN (Flappy Bird) 
 
Dit is een handleiding die beschrijft hoe je een spel maakt 
waarbij je een cat moet laen vliegen en deze moet de 
voorbijkomende flats ontwijken  
 

 

 

 

 

DE KAT VLIEGT 
 
Deze code maak je bij de kat 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
Bij de start van het spel staat de kat aan 
de linker kant. En op hoogte 0 
 
 
 
Zwaartekracht 
De kat valt automatisch naar beneden 
Test dit maar eens uit! 
 
 
 
 
 
Springen 
Als je op spatiebalk drukt, gaat de kat 
omhoog.  
Test dit maar eens uit! 
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Zwaartekracht en Springen FlappyBird 

 

DE FLATS KOMEN  VOORBIJ 
 

 Onderstaande code maak je voor de flat 
 
 
 
 

 
 
De flat start aan de rechterkant 
 
 
 
En neemt steeds -5 stappen: beweegt naar 
links 
 
 
 
Als de flat helemaal rechts is (x <-250)….. 
Dan gaat deze weer terug naar beginpositie 
 
 
Het gebouw krijgt ook een ander uiterlijk 
Test dit maar eens uit! 

 

 

JE BENT AF ALS DE KAT DE FLAT 
RAAKT 

Deze code maak je voor de kat 
 
 
 
 

Als de kat de flat (Buildings raakt) val deze op 
de grond (y -150) en zegt “Au” 
 
Je kunt nu zelf nog iets doen met een 
puntentelling 


