GIRL PIMP

Je gaat een eigen apersoon pimpen. Waarbij je eerst uit drie personen kunt kiezen. En daarna kies je
een kledingstuk. Ook kun je de kleur aanpassen van het kledingstuk. Voor dit spel is het handig dat je
alle achtergronden en sprites gebruikt van een bestaand project GirlPimp LEEG (>ontdek
>atelierboukje >Studio atelierboukje)

1. Kies een persoon

Als het spel start begin je met achtergrond backdropl. Hier selecteer je een auto. Hiervoor maak je
voor de achtergronden volgend script

Scripts Achtergronden Geluiden

IGebeurtenissen

IUiterIijken IEIesturen

I Geluid IWaarnemen " "
W aange
I Fen I Functies
I Data I Meer blokken verander achtergrond naar backdropl
Geselecteerd speelveld: Bij elke

Geen beweegblokken

persoon geef je aan waar deze staat bij de start van het
spel.

Je selecteert de persoob door erop te klikken. Daarvoor
maak je een variabele Geselecteerd aan.

Bij de Anna (getekend meisje) zet je deze variabele bij de
start van het spel opAnna. Dat betekent dat als je geen
auto selecteert, deze automatisch Lamborghini is.

wanneer op deze sprite wordt gekhikt

] hai ik ben Anna 2

maak geselecteard m

wanneer op deze sprite wordt gekdikt wanneer op deze sprite wordt geldikt

FL 0l hai ik ben guusje ﬂ serc.

maak geselectesnd

=2 hai ik ben chiara ﬂ sac,

maak geselectesrd
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2. De Shirts

wanneer wordt aangekhkt

Als je op de knop shirt klikt ga je naar de achtergrond ga naar x: (@EE) v:
Wieldop. Voor de Sprite KnopShirt maak je dan warschiin
volgend script.

wanneer op deze sprite wordt geklikt

In deze achtergrond en ook in achtergrond kleur, zie
je alleen de geselecteerde persoon. Daarvoor maak je voor de
personen elk volgend script.

verander achtergrond naar shirt

In deze achtergrond Shirt staan 4 shirts, waaruit je
kunt kiezen. Voor elke shirt maak je volgend script.
wordt aangekdikt
_ Bij start is het shirt er niet. Voor elke achtergrond
la  achtergrond naam = dan geef je aan dat deze sprite er wel/niet is.

De shirts verschijnen in achtergrond shirt. Bij de

ga naar < CED v- © jnen in. & )

b andere achtergronden zijn deze verdwenen. Laat
elk shirt bij de start naar een eigen gekozen plek

(x,y) gaan

Als je op de sprite klikt, wordt er een kopie (=kloon)
van dat shirt gemaakt. Vervolgens sleep je deze
naar de plek waar je hem wilt hebben. Zodra je de
muis niet meer aanklikt blijft de wieldop staan.

Als de Kloon van het shirt ondertussen de
prullenbak raakt wordt deze verwijderd. En ook als
je weer terugkeert naar Home.

annear wordt aangekiikt wanneer achtergrond verandert naar shirt

wverdwijn

ga naar x: @ED v: €D

wanneer achtergrond verandert naar kleur

wanneer achtergrond verandert naar backdropl
wanneer op deze sprite wordt gekhkt

maak kloon van mijzelf

wanneer ik als kloon start

P herhaal tot niet muis ingedrukt?
ga naar voorgrond
b ga maar muisaanwijzer

als raak ik prullenbak

verwijder deze doon stop dit script

niet achtergrond naam = FET
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3. De Kkleur aanpassen

1 Je kunt de kleur van het gekozen shirt
aanpassen. Als je op de knop KLEUR wanneear wordt aangekdikt
klikt ga je naar de achtergrond Kleur.

. E -:LIZIE : -EIE

Voor de Sprite KnopKleur maak je dan s near = ¥

volgend script. verschijn

In deze achtergrond Kleur staat een grijze verfspuit. wanneer op deze sprite wordt geldid

Voor deze sprite maak je volgend script. verander achtergrond naar kleur
De verfspuit verschijnt in achtergrond Kleur. Bij de
andere achtergronden is deze verdwenen.

Als je op de sprite klikt, zend je een signaal verfspuit

wanneer achtergrond verandert naar backdropl

wanneer wordt aangelkhkt

g9a naar x: @D v:

verdwijn

achtergrond verandert naar shirt

wanneer op dezre sprite wordt gekhikt

zend signaal verfspuit achtergrond verandert naar ldeur

Voor elk shirt voeg je nog volgend script
toe. Als het shirt het signaal verfspuit —SEEEEEEEEREETY signaal verfspuit ontvang
ontvangt verandert de kleur.

verander kleur —effect rnet

4. Naar Home uiterii? wanneer wordt aangeldilt
Bl &
Wil je opnieuw beginnen klik dan op ga naar x: yv: BB

Home.

verschijn
Het spel is nu klaar. Je kunt natuurlijk nog veel meer
kleding en accessoires toevoegen. Daarvoor voeg je
dan een nieuwe achtergrond toe. En je maakt voor
desbetreffende onderdelen dezelfde scripts als bij Skiasitlaiiy LR LAETS IR Y
Shirt (2).

wanneer op dere sprite wordt gekhikt

GirlPimp 3



